Komplexni rozvoj hrace

OVLADANI MICE: Zéklady. Dotek, kontrola a sebejistota, které ovliviiuji kazdou dalsi
&ast pyramidy.

ZPRACOVANI & PRIHRAVANI: Tymové dovednosti. Bez nich je jen malo néco
mozné.

POHYBY 1 na 1: Individudlni dovednosti k drzeni mie a vytvoreni mista a ¢asu k
prihravce, ndbéhu nebo strele.

RYCHLOST: Mentdlni a fyzické rychlost s mi¢em i bez mice. Zrychleni, reakce,
rozhodovani.

ZAKONCENI: Dovednosti zakonéit okolo pokutového Gzemi, soustfedéni. Timing,
odvaha, koncentrace.

SKUPINOVA HRA: Vie je pohromadé. Obrana malé skupiny. Rychly protittok.
Kombinaéni hra.

ZMENA SMERU: Pouziva se ke kryti mie a oto&eni
se do zvoleného sméru.

ZASTAVENI A VYRAZENI: Vytvoreni prostoru
zménou tempa.

KLAMAVE POHYBY: VytvoFeni mista po obou
strandch protihréée tak, aby se dalo vystrelit, prihrat
nebo bézet s micem.
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